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AVERTISSEMENT

Ce présent document contient des
informations rassemblées dans un
but de validation pédagogique. Il
est destiné uniquement a l'usage
des professeurs de I'Ecole les Go-
belins, des collaborateurs de DAN/
Paris et al'usage personnel de I'au-
teur. Les logos appartiennent aux
sociétés du méme nom. Les autres
créations, concepts, images, pho-
tographies... sont réputés appar-
tenir, sauf mentions contraires, a
TBWA, a sesfiliales, a ses clients, ses
sous-traitants ou ses partenaires.

jonel Mallet CRPL 2017
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Omnicom

\ Luxury
‘\\ Arts \DAN

Omnicom TBWA DAN

OmnicomGroup est la 2¢ plus importante” holding de réseaux d'agences de
publicité et de communication au niveau mondial, apres WPP (1¢") et devant
Publicis (3¢). Cela représente plus de 70 000 personnes dans plus de 100
pays, et plus de 15 milliards de $ de C.A. avec plus de 5 000 comptes clients.

OmnicomGroup a été fondé en 1986 par le rapprochement des réseaux de
BBDO et DDB, en réaction a la création I'année précédente de WPP.

En 1993, OmnicomGroup rachéte TBWA qui forme alors, avec BBDO et DDB,
'un des 3 piliers principaux d'Omnicom. Depuis, un 4¢ pilier a été créé :
DAS (Diversified Agency Services) pour regrouper, sous une nouvelle ban-
niére, une centaine d'agences a l'esprit plus indépendant (comme RAPP).

TBWA avait été fondé en 1970 a Paris, par William G. Tragos (Management,
USA), Claude Bonnange (Marketing, France), Uli Wiesendanger (Création,
Suisse) et Paolo Ajroldi (Service Clients, Italie).

Aujourd’hui, TBWA est un réseau mondial constitué de 307 agences répar-
ties dans 99 pays et regroupant plus de 11 000 collaborateurs.

Parmi les trés nombreuses filiales de TBWA, 3 sous-réseaux transcontinen-
taux émergent : DAN (Digital Arts Network), eg* (e-Graphics) et Luxury Arts.

*en terme de C.A.

\
D ; ,
Chez TBWA, le copgept phare e§t c,e'lu.l de’!a PlsruPtlpn : CONVENTION DISRUPTION Vis(oN
Ie bUSIneSS et Ia Strategle dOIvent benefICIer d Id?es cr,eatl\{es STATUS QUO MARKETING AN IDEA AND BRAND A PROJECTION OF THE
pour bousculer les conventions établies FOR THE CATEGORY BEHAVIOUS THAT COMPANY INTO A MORE
FACILITATES THE VISION PURPOSEFUL FUTURE

et contribuer a apporter une vision d'avenir.

le contexte



AW TBWA\FRANCE

TBWA\PARIS
TBWA\CORPORATE

TBWA\G1

TBWA\ADELPHI
TBWA\COMPACT
AUDITOIRE
BEING
BDDP & FILS

DAN\PARIS

GRAPHICS (eg+)

\ELSE

constitution du groupe

le 162 rue Billancourt cache, derriere une facade discrete,
une cathédrale haute de 4 étages dédiée a la création,
un navire de 5 500 m? qui embarque plus de 500 personnes

\EXCEL

HARRISSON & WOLF
INTEGER France
\LUXURY ARTS

\QUALICONTACT

SMARTS

TEXTUEL LA MINE

TBWA/France

le contexte

TBWA\Worldwide TBWA\France TBWA\Paris

Apres les Etats-Unis, la France est le 2¢ marché contributeur pour TBWA.

TBWA\France est le 3¢ groupe de communication en France, derriére Pu-
blicis et Havas.

Avec 18 agences, TBWA\France emploie 1 600 salariés et dégage une
marge brute estimée a prées de 200 millions d’euros.

En fait, TBWA\France est le fruit du rapprochement de TBWA avec BDDP.
Cette derniére était auparavant une agence indépendante créée, en 1983,
par Jean-Claude Boulet, Jean-Marie Dru, Marie-Catherine Dupuy et Jean-
Pierre Petit qui lui donnerent les initiales de leurs noms pour en forger le
sigle.

En 2001, alors que lI'enseigne BDDP était passée dans le giron de TBWA,
I'agence fut renommée officiellement TBWA\Paris et devint la troisieme
agence de communication sur le marché francais.

Les locaux de TBWA\Paris sont situés a Boulogne-Billancourt et habritent
aussi, entre autres, DAN\Paris qui est la filale de TBWA\France consacrée a
la création digitale.




DAN\Worldwide DAN\Paris

DAN signifie Digital Arts Network. C'est un réseau formé a travers le monde
par les filiales de TBWA consacrées aux métiers de la création, de la produc-
tion et des développements digitaux.

Ainsi DAN\Paris est la filliale de TBWA\France, située a Boulogne-Billan-
court, regroupant sur une méme plateforme plus de 60 personnes :

- chefs de projet, UX/UI designers

- web designers,

- motion designers (vidéo, son)

- designers et développeurs en animations 2D et 3D

- développeurs back et front

Animés par la passion et la volonté d'étre experts dans leurs métiers res-
pectifs, ils assurent ensemble la production de projets tels que :

- sites web, landing pages, SPA...

- vidéos

- applications mobiles

- 0T, etc...

lls sont dirigés par :

- Julien Etheredge et Anthony Hamelle, Directeurs Généraux

- lvan Zindovic, Directeur Technique et qui sera mon maitre de stage
- Isabelle Cavallo et Guilhem Vacher, Directeurs de Production

DIGITAL
ARTS
NETWORK

WORLDWIDE

n le contexte



Mes objectifs et mes missions
HTML

Sous la responsabilité de lvan Zindovic, mes objectifs étaient les suivants :
ple == [5]  {JSON} " J

1) observation des différents métiers :
- animation 2D (Pixi]S, TweenMax, TimelineMax, Rebound.js...)
- animation 3D (Three.js, Babylon.js, Cannon.js, Oimo.js, WebGL...)
- développement front (autour de React)S)
JS - développement back (PHP, Silex, Symfony...)
- développement app (Swift, Unity...)

2) apprendre sur les plans théorique et pratique :
- renforcer les acquis existants en :
HTMS5, CSS3, JavaScript, jQuery, TweenMax, JSON, PHP...
- acquérir de nouvelles compétences et savoir produire avec :

- pré-processeur CSS comme SASS et Stylus,

- framework mis au point par DAN basé sur une librairie React)S
et qui fait appel a de nombreuses technologies comme :
EcmaScript (ES2015 = ES6), JSX, JSON, webpack, babel...

- acquérir des notions de base sur des frameworks PHP
comme Silex et Symfony

JavaScript

3) avoir une véritable expérience de production
en travaillant sur des projets commandités :
- - pages web en HTML/CSS
- e - sites web exploités avec le CMS Wordpress
webpack REACT - SPA (Single Page Application) produites avec le framework

mis au point chez DAN (ce framework est basé sur la librairie React)S)

4) s'initier a des outils professionnels de production :

- gestionnaire de repository (BitBucket) comme git

- gestionnaire de paquets (librairies) comme npm

- gestionnaires de projets ou de taches comme gulp et composer
- logiciels d'édition de code comme Brackets, Atom, PHP Storm...
- logiciels de suivi de tickets comme Mantis, RedMine et Jira

- gérer des serveurs http et mysql grace a docker

n le contexte






Schneider Electrics : Bonto game 2017

type : site web
contenu : jeu interactif

cibles principales du scope :
- desktop, pad, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari, Safari Mobile, Internet Explorer, Edge

cadre technique : WordPress
technologies : JS, HTMLS5, CSS3, jQuery, PHP, Docker, git...
objectif général : mise a jour annuelle du site géré sous WordPress

missions principales :

- traiter des tickets déclarés (une vingtaine) sur Mantis
- effectuer des correctifs ou des évolutions

- tester en gérant le serveur web et mysql via Docker

- déposer sur le repository BitBucket via git

mes actions :
- corrections de bugs, ammeéliorations du responsive
et de la compatibilité avec les différents navigateurs et devices,
y compris concernant les animations 2D/3D, 'audio, les transitions...
version précédente (2016) nouvelle version pour 2017 - édition du contenu dans le Back Office (création de champs ACF...)
- proposition d’'un scénario de transitions (fade-in, fade-out)
- développement d'une fonction pour remplacer Textfill (voir ci-apres)
- extraction d'images/logos depuis un fichier .psd sous Photoshop
- création de machines virtuelles sur VirtualBox pour tester sur IE et Edge
- utilisation poussée des outils d’'inspection sous les différents
navigateurs : inspecteur d'éléments, simulation de regles css,
breakpoints d'exécution, console JavaScript, inspecteur réseau...
- sécuriser : éviter que le script soit bloqué
parce qu'un objet n'est pas défini
(par exemple, un objet «son/audio» dont la création a échoué)

2 le journal >



Schneider Electrics : Bonto game 2017 (suite et fin)

texte mal centré, trop petit Plusieurs tickets étaient liés a des problemes des textes contenus dans les bou-
o ';’ fl‘lj”t‘?'z.e eslt '”f‘-‘,”_eff{re tons et dont la taille de la fonte devait s'adapter dynamiquement au mieux :
a la tallle minimale specitiee . . T o
et, qui plus est iIIisibFI)e - selon la largueur et la hauteur disponible a I'intérieur du bouton
Le multi-ligne aurait d étre utilisé. - selon des tailles de police, maximale et minimale, spécifiées

- le nombre de caractéres composant le texte

- en gérant le multi-ligne, I'interlignage et I'interlettrage

texte mal centré, - le texte final devait étre centré dans le bouton
incomplet (un seul mot au lieu de 4) - le tout devant étre fiable sur un large éventail d'environnements différents
et dont les caractéres (navigateurs/devices) : IE, Edge, FireFox, Safari, Safari Mobile, Chrome...

sont légérement coupés en bas

Aprés avoir testé longuement la fonction tierce Textfill (https://github.com/

jquery-textfill/jquery-textfill), utilisée sur la version de 2016, j'ai constaté que :

"V.VrF u caracteres coupés en haut et en bas - les résultats étaient assez souvent non conformes a ce que nous attendions :
- mots manquants,

- caractéres coupes,
NnNhmnnt A= ,
- texte non centré dans la hauteur du bouton,

- taille de police en-deca du minimum ou au-dela du maximum spécifié,
- parfois les caracteres touchaient ou dépassaient les bord des boutons
- les résultats pouvaient méme étre incohérents,
car la taille de la police calculée par la fonction Textfill était :
- parfois nettement supérieure a la valeur de l'interlignage
le résultat tant attendu - ou supérieure a la hauteur du bouton censé contenir le texte
- les résultats variaient considérablement selon les navigateurs
(généralement trop petits sous Safari, et trop gros sous IE et Edge...)
- le développement avait été abandonné a la version 0.6.0, depuis plus de 3 ans

Thank you for your information!
you will receive your reward soon.

Apreés avoir tenté de stabiliser les résultats ou de pallier les défauts de ces der-

niers, puis aprés avoir essayeé des alternatives comme la fonction Bigtext,

More sbou j'ai décidé de développer une fonction JavaScript qui réponde aux besoins.
Il a fallu en tester le fonctionnement et les résultats, de maniére intensive sur

les différents devices et navigateurs, pour debugger, stabiliser et s'adapter a

des comportements différents selon les environnements (navigateurs/devices).

2 le journal >



<?php
namespace MyApp;

use Silex\Application;

return $factory;

public function home() {
return 'Hello world";

}

public function doFoo() {
return ‘Bar';

1

use Silex\ControllerProviderInterface;

use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

class MyClassController implements ControllerProviderInterface {

public function connect(Application $app) {
$factory=%app['controllers_factory'];
$factory-=get("/"', "MyApp"MyClassController: :home');
$factory->get("foo’, 'MyApp’\MyClassController: :doFoo");

code exploitant des classes objet Silex

la structure d'un projet sous Silex

créé et géré avec Composer

Nom

YyYvyyYyvy

COmposer.json
composer.lock
vendor
autoload.php
composer
pimple
psr
silex
symfony
web

index.php

2 le journal

exercice : Silex

type : exercice de mise en application
cadre technique : Silex
technologies : Silex, PHP, Composer, Apache, YAML...

objectif général : créer le squelette d'un site web multi-page
en naviguant dans une arborescence virtualisée
(les URL ne sont pas des pages physiques mais des pages logiques)

missions principales :

- installer Silex et créer un projet Silex grace a Composer

- créer une page web gérée en PHP grace a des classes objet Silex

- partager le contenu en HTTP sous un nom de domaine
grace a un Virtual Host (VH) géré par Apache

- créer une arborescence virtuelle/logique grace aux redirections Apache
et aux classes objet Silex (routes, captures...)

mes actions :

- aborder les notions principales : namespace, mounting, routes,
controllers, containers, dependency injections, services, providers,
middlewares, captures...

- recherches théoriques sur DQL : Doctrine Query Language

- recherches théoriques sur PHP :

- PSR (PHP Standards Recommandation)
notamment pour l'usage des namespaces
- Pimple (pour les Dependency Injection Container),
- les constantes magiques
- les traits et les closures en PHP
- apprendre les bases de la syntaxe des fichiers YAML
- «virtualiser» grace a Apache :
- activer le Virtual Hosting et la redirection
en éditant le fichier httpd.conf
- créer un VH (Virtual Host) en éditant le fichier httpd-vhosts.conf
- créer des regles de redirection en éditant les fichiers .htaccess

>



exercice : React)S

A P y type : exercice de mise en application
ext playern: X
' cadre technique : ReactJS

X X
1. Game start technologies : React]S, ES6, JSX, JS, HTML5, CSS3...
X 0O |
O

2 Move #1 objectif général : réaliser en React)S un jeu de «morpions» (Tic Tac Toe)

3. Move #72 grace a un tutoriel (https://facebook.github.io/react/tutorial/tutorial.html)
4, Move #3 missions principales :

5. Move #4 - acquérir des connaissances théoriques (documentations ReactS et JS)

o ﬁ - les mettre en application

6. Move #35 - acquérir des bonnes pratiques d'analyse d’'un besoin

7. Move #54 et de construction d’'une solution en React)S

8. Move #7 mes actions :

- renforcer mes connaissances théoriques en JavaScript
et en particulier les nouveautés EcmaScript2015 (ES6) comme :
les classes objet, les spreads, les arrow functions, les template literals,
les nouvelles déclarations let et const, etc...
- apprendre les bases de React]S et de JSX
- la hiérarchie des composants et sous-composants
- la transmissions des données (dataflow) entre les composants
en mode descendant et ascendant
- choisir lequel sera le composant qui va étre le «controller»
- comprendre les enjeux du contexte des données
(scope, binding, «auto binding»...)

2 le journal >



assets
»> data . . .
L]
S exercice : ReactS (suite et fin)
€ index.html
L ¥
docs
gulp.config.js
gulpfile.js 1  import React from 'react’
lecales 2 import ReactDOM from 'react-dom';
L L 3 import _ from '_';
node_modules 4 import {Localize, Link, i18n, il8nComponent, Asset, assets, router} from 'dan';
package json 5 import Config from 'config';
readme.md 6  import css from './styles.scss';
£re 7  import Slider from ‘react-slick';
» B bundies g import MiniBlock from 'UI/mini-block';
b < wm:pTems 10  @il8nComponent
: 11  export default class MiniSliderSection extends React.Component {
¥ MR pages 12 constructor(props) {
M annexe 13 super{props);
> fiche 14 this.state = {
> focus 15 index: @
> header 16 -
index.js 17 this.data = this.props;
> mini_slider 18
styles.scss 19
¥ B home 20 componentDidMount() {
> header 21
; ; 22
?ndems 23 componentWillUnmount() {
> infos 24 }
> mini_slider 25
> [ slider 26 render() {
styles.scss 27 const settings = {
> video_slider 28 dots: false,
v produit 29 infinite: true,
index.js 30 speed: 500,
> B left 31 slidesToShow: 1,
> I onglets 32 slidesToScroll: 1,
= right 33 autoplay: true,
. siider block ;g v autoplaySpeed: 4000
styles.scss 36 return - (
v mu 37 <div className-{css.component}-
» [ button 38 <Slider ref={c == this.slider = ¢ } {...settings} =
> daily 39 { this.data.carousel ? this.data.carousel.map((item, i) = {
> 1 mini-block 40 if (item.stars) {
> stars 41 return «div className="container">=MiniBlock key={"miniblock_"+i} data={item}/></div>;
» [ video-block 42 } else {
» B config 43 5 return =div className="container"><MiniBlock nostars key={"miniblock_"+i} data={item}/></div=;
main.js 44
madl.rjles.jsun 45 }_1 inull}
ot 46 _qu'leerav
47 </div>
[ 2 vendors .
o~ 48 );
webpack.config.js 49 }
| 50}

la structure d'un projet du code JavaScript, EcmaScript et JSX pour définir une classe objet React)S

sous ReactJS

2 le journal



SNCF : Espagne

= @ principe des ancres :
> lorsque I'on sélectionne type : landing page
un item du menu,
Sk la page est scrollée contenu : destinations touristiques de I'Espagne avec simulateur de trajet
EN ESPAGNE sur la partie correspondante
(pendant que le menu cibles principales du scope :
EVADEZ-VOUS disparait progressivement) - desktop, smartphone

EM ESPAGNE AVEC TGV

- Firefox, Chrome, Safari

LES DESTINATIONS

VERS L'ESPAGNE cadre technique : framework basé sur React)S

IV VAIS CET ETE B technologies : React]S, ES6, JSX, JSON, JS, HTMLS5, CSS3 (SASS), jQuery,
TweenMax, git, npm, gulp...

EVADEZ-VOUS EN ESPAGNE AVEC TGV ET . . . . . .
IMMERGEZ-VOUS AU CGEUR DE LA CULTURE objectif général : apporter des correctifs sur la version mobile
CATALANE

missions principales :

- effectuer les corrections selon le brief

- tester en gérant le serveur web via gulp
- déposer sur le repository BitBucket

BARCELONE »

GERONE > mes actions :
- comprendre comment le menu et la page interagissent (via du React)S)
- chaque item du menu améne a une section de la page
(C'est le principe classique des «ancres»)
- lorsque I'on fait défiler la page («scroll vertical»),
I'item correspondant a la section que I'on voit se dote
d'un style distinctif : ainsi le menu sert aussi de «fil d’ariane»
COSTABRAVA > - apporter les corrections au code pour que le menu en mode mobile
fonctionne comme le menu en mode desktop

FIGUERAS »
principe du fil d'ariane :

lorsque I'on scrolle dans la page,

la section située au centre de I'écran
change le style de l'item du menu
qui lui correspond (on le constatera
en ouvrant le menu)

principe du fil d'ariane :
est plus évident
sur le menu en mode desktop

J¥ VAIS CET ETE »

2 le journal >



dans la situation
ol un article est déja
en mode «ouvert» / «déplié»

I'utilisateur va sélectionner
un des articles situés
apres larticle ouvert

2

le contexte

SNCF : Espagne (suite et fin)

mes actions (suite) :

- les articles disposés en mode «accordéon» («collapsing») pouvaient dans

certaines situations donner un résultat étrange

puisque lI'on se retrouvait en bas de l'article déployé («slideDowny),

comme si le déployement se faisiat vers le haut.

J'ai proposé que la page se repositionne en début d'article («scrollTo»).

le probléme

la solution que j'ai proposée

EY

GERONE

FIGUERAS

Il
=

Avec TGV, voysger & gmnde witesse au centre de Gérone paur
profier su maximum de vore séjour.

JYVASCETETE »

FIGUERAS »

le journal

L'article sélectionné par l'utilisateur va s'ouvrir vers le bas.
Cette ouverture est compensée par la remontée de la page
causée par la fermeture de l'article précédemment ouvert.
Cela donne lillusion que l'article s'ouvre vers le haut.
Et I'écran se retrouve centré vers la fin de l'article.

Lorsqu'un article est ouvert,

la page est automatiquement
scrollée au début de cet article.
Ce mécanisme n'intervient
que si un article était
précédemment ouvert.



détail du formulaire
avant mes corrections :
un bouton masqué,
des champs décalés

2

384 b

et b 4 e

Desjoyaux : une fabrication 100% francaise

le journal

DEMANDEZ UN DEVIS
GRATUIT !
Le concessionnaire Desjoyaux le plus

proche vous contactera pour une étude
personnalisée.

Civilité* O M. O Mme.
Prénom* Nom*

| ] [ |
E-mail* Téléphone*

Mous ne communiquons pas vos informations 3
des tiers.

Lieu d'implantation de votre projet :

Code postal* Ville*
J [ |
Adresse* Numéro
| ] [ |
Batiment / Résidence Lieux dit /
boite postale
* champ obligatoire

O Je souhaite recevoir les offres commerciales
des Piscines Desjoyaux et Forez Piscines et
bénéficier d'offres exclusives

type : landing page
contenu : argumentaire commercial et formulaire de contact

cibles principales du scope :
- desktop, tablette, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

cadre technique : HTML & CSS

technologies : HTML5, CSS3, JS, jQuery, TweenMax, ResponsiveSlides.js
(carrousel/«slider»), git, ngrok...

objectif général : mise a jour (slogan et images)

missions principales :

- effectuer les mises a jour selon le brief

- vérifier que la page ne pese pas plus de 1,5 Mo

- tester et faire valider en gérant le serveur web via ngrok
- déposer sur le repository BitBucket via git

mes actions :

- modifications de texte

- extraction d'images depuis un .psd sous Photoshop

- mise a jour des images du carrousel et adaptations (rajout d'un drapeau
fait en html/css dont la taille et le positionnement soient responsives)

- en testant le responsive du carrousel, jai détecté un probleme de
responsive sur le formulaire. En effet, le bouton «Envoyer» était parfois
masqué, et des champs de saisie texte n'étaient pas alignés.

Jai alors proposé un moyen simple de corriger ces problemes,
et a la méme occasion d'améliorer l'orthographe
(«Lieu-dit / boite postale»).



Natixis : simulateur de crédit

I'ancienne version du simulateur

type : landing page

|||||||| starta it

e —— N — T — contenu : page d'informations bancaires avec un simulateur de crédit

1000 € q Mais

cibles principales du scope :
- desktop, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

cadre technique : framework basé sur React)S

Montant soubaiti Durée de remboursement Wolre mensualité Coiit du erédit tEChnOIOgIeS . ReaCt-JS’ ES6’ JSX’ JSON' JS’ HTMLS’ CSS3' Stylus' JQuery’
0 § 50006 du 48 24 mois Hars sEsurance ftultasve Hors aasernesa o uative TWee n M aX, glt, n p m’ gu | p .

la nouvelle version...

100 ¢ 4 Mois
objectif général : mises a jour sur le simulateur et la section FAQ

missions principales :

- traiter les corrections via Redmine

sur mobile - tester en gérant le serveur web via gulp

- déposer sur le repository BitBucket via git

Maontant souhaité Durée de rembaursement

mes actions :
e e - création d'éléments (boutons) sous lllustrator
- refagonner le simulateur de crédit :
N e - rajout ou modifications d’élements textes,
st " e - adaptations des styles CSS,

- les boutons «plus» et «<moins» remplacent la jauge colorée

- comprendre et adapter la mécanique programmée en ReactJs,

les tranches passent de 500 a 100 euros et de 3 a 1 mois
- pour contrer des anomalies de fonctionnement

(manque de réactivité et affichage non synchrone)

j'ai proposé de simplifier le scénario des transitions,

en retirant une transition partiellement inutile

et qui nuissait a la fluidité et fiabilité de I'affichage
- amélioration du responsive

2 le journal >



I'ancienne version statique de la FAQ

Je me dui Wompele| de
chew lors de mon ivglemend,

P revenin Ba advibre 7

Duweks. som et taux @ intérits
lswe & mon credin 7

Mt revenus svalsen! puis js
mediliel et meniualiles |

Jaiwme rentrée d argest,
paisj rembasrser

man cridit 7

Natixis : simulateur de crédit (suite et fin)

mes actions (suite) :

- la section FAQ se présentait sous forme d'une série statique de bulles
de dialogue. Elle devait étre transformée en un série d'articles en mode
«collapsing» (en «accordéons»). Pour cela, jai écrit le code nécessaire
en React JS (et JSX), en créant un classe objet pour un sous-composant
(«<subcomponent»). Ensuite la stylisation a été faite en CSS3 (SASS).

- la section FAQ devenant ainsi interactive, chaque chevron cliquable a été
associé a un tag Google Analytics selon un plan de taggage

la nouvelle version qui est interactive...

BESOIN D'AIDE ?

Je me suis trompéle] de choix lors de mon réglement, puis-je revenir en ariére 7

N

Quels sont les taux d'intéréts ligs & mon crédit 7

b

Mes revenus évoluent, puis-je modifier mes mensualités ?

N

Jai une rentrée d'argent, puis-je rembourser mon crédit 7

N

...en mode accordéon/collapsing

2 le journal

BESOIN D'AIDE ?

Je me suis trompé(e) de choix lors de mon réglement, puis-je revenir en arrigre 7

N

Duels sont les taux d'intéréts liés & mon crédit 7

on du montant ul

Mes revenus évoluent, puis-je modifier mes mensualités 7

N

J'ai une rentrée d'argent, puis-je rembourser mon cradit 7

N




SNCF : 'Allemagne

type : landing page

PARTEZ LES DESTINATIONS LES 10 ANS LES CHIFFRES CLES
RESERVEZ MAINTEMANT

ENALBMANE  YERS UALLEWAGHE AVEC TG BT CE DA LACOOPIRATON  OF A COOPERANON contenu : histoire de la coopération ferroviare franco-allemande,
avec simulateur de trajet

cibles principales du scope :
- desktop, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

g 3 PROMOTION ANNIVERSAIRE

cadre technique : framework basé sur React)S

technologies : React]S, ES6, JSX, JSON, JS, HTMLS5, CSS3, SASS, jQuery,
TweenMax, Nuka-Carousel (carrousel/«slider»), git, npm, gulp...

objectif général : créer une version consacrée a I'Allemagne
a partir de la version précédente (Espagne)

missions principales :

_ ¥ - effectuer les adaptations et les créations selon le brief
g = ! - tester en gérant le serveur web via gulp

- déposer sur le repository BitBucket via git

RESERVET MANTEMANT

mes actions :
- redesign complet (images, textes, couleurs... ) de la page :
- qui passe de 3 a 4 sections
- en mode desktop : le slider devenant un mur d'images :
chacune d'entre elles étant cliquable pour faire apparaitre le slider
et pour amener directement au slide correspondant a I'année
- en mode mobile : le mur et le slider sont remplacés
par des articles en mode collapsing
- changement de la quasi totalité des textes (JSON)
- extraction d'images/logos depuis un fichier .psd sous Photoshop
- correction d'un bug d'affichage des dates (dataflow React)S)
sur le simulateur de trajet
- mise a jour des tags Google Analytics
- mise a jour de la clé Google Map
- mise a jour des URL

a partir de
I'ancienne section
correspondante

2 le journal >



SNCF : I'Allemagne (suite)

PARTEZ LES DESTINATIONS LES 10 ANS LES CHIFFRES CLES

EN ALLEMAGHE  VERS UALLEMAGNE AVEC TGW ET ICE  DE LA COOPERATION  DE LA COOPERATION

LES DESTINATIONS VERS L'ALLEMAGNE
DESSERVIES PAR DB-SNCF EN COOPERATION

Hargwe

Amatordam i ——

Brunmwick  cldagae

LoHsye pave.ga
Roterdam
Leip

Allemagne

o ‘ : i
" Belgique Fragglon
Y f(l, e 1

w.imnrurg -
o Nuresnberg

Strastoug
ey
~2ifich S
Ligehienstein
3 e

Suisse
France 5

e

Milan Wérone  Wenis
o e e O ARIS.

Grenoble - -
= " Daries carograchiee _ Cordtans diaNERn

LES BESTIMATIONS VERS LESPAGNE

Petfl problime. . e erveur slest
produfte

correspondante

2

le journal

I'ancienne section

RESERVEE MASTENANT

nouveauté :
un mur
d'images cliquables

qui font apparaitre

le carrousel

en allant directement

sur le slide correspondant
al'année cliquée

JE PESEFVE MES BILLETS

AUGSBURG : ShOD - 1 AR @

on peut refermer le carrousel ou y naviguer
par les chevrons ou par dragging

I'ancienne section correspondante
(outre le style radicalement différent,
le mur d'images n'existait pas)

PARTEZ LES DESTINATIONS LES 10 ANS LES CHIFFRES CLES

B

ENALLEMAGNE  VERS UALLEMAGNE AVIC TGV BT ICE D LA COOPERATION

L'HISTORIQUE DES 10 ANS DE LA COOPERATION DB SNCF

DEPUIS 10 AMS, DR SNCF EN COOPERATION RELIT LA FRANCE ET L'ALLEMAGNE A GRANDE VITESSE.
DECOUWREZ OU RE DECOUVREZ LES MOMENTS FORTS DE CETTE SUCCESS STORY FRANCOWALLEMANDE.

L'HISTORIQUE DES 10 ANS DE LA COOPERATION DB SNCF

DEPUIS 10 ANS, D8 SNCF EN COOPERATION RELIT LA FRANCE ET LALLEMAGNE A GRANDE VITESSE.
DECOUVREZ OU RE DECOUVREZ LES MOMENTS FORTS DE CETTE SUCCESS STORY FRANCO-ALLEMANDE.

2017

Lancement de |'afira bout an bout TGV + ICE parmattant aux
woyogeurs frangais du s rondre vors de nouveles destingtions
aflenandas : Munich, Burlin, Hambeurg, Kasvel ou encare
Haldelbarg

£ 5/5

RESERVEZ MAINTENANT
O LA COOPERATION




SNCF : I'Allemagne (suite et fin)

les versions sous mobile

m PARTER LES DESTIRATIONS LES 10 AN LES CraFFRES Culs
ENALLEWAGHE  VERS UALLEMAGHE AVEC TGV ETICE  CHLADDOPERATION [ LA CODPERATION

DEPUIS 10 ANS

Q 7 w

16 000 000 283 000 92%

DEPUIS 10 ANS

@

+de 16 000 000

ont v

Signature de I'accord de coopération
entre DB et SNCF et premier voyage
inaugural avec les trains & grande
vitesse de SNCF et de DB,
respectivement TGV et ICE au départ

VOYAGEZ VERS L'ALLEMAGNE A GRANDE VITESSE

LES DESTINATIONS VERS L'ALLEMAGNE
DESSERVIES PAR DB-SNCF EN COOPERATION

[DB) EF=

de Paris.

la nouvelle section qui a été ajoutée

VOYAGEZ VERS LALLEMAGNE A GRANDE WITESSE

[DB] Y=

JE RESERVE MES BALETS

RESERVEZ VOTRE VOYAGE :

9
ﬂm-tui’
g Allemagne
ok

dans la troiséme section, la nouvelle section
le mur d'images et le slider sont remplacés
par une série d'images en mode collapsing

France

les deux
premiéres sections

2 le journal >



Caisse d’Epargne : étre utile a tous les jeunes

aos type : page destinée a étre contenue dans un iFrame
contenu : page d'informations avec des CTA et des tags Google Analytics

cibles principales du scope :
- desktop, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

cadre technique : HTML & CCS
technologies : HTML5, CSS3, JS, git...

objectif général : mises a jour la page en changeant textes, images,
url et tags Google Analytics

£ missions principales :
et - effectuer les corrections selon le brief

Bouquet Liberté : L'offre bancaire .
adupiée & vos besoins et v0s - tester (protocole «file», pas de serveur web)
e - déposer sur le repository BitBucket via git
Bénéficiez des services bancaires
essentials of choisissez des options .
complémantaires 4 la gestion de volra meS aCtlonS :
Crédit i étudiant tis, comple. N e . e . .
o sl S - mettre a jour la majorité des textes et une partie des images
SRR - extraction d'images/logos depuis un fichier .psd sous Photoshop
- pl(:an de taggage Google Analytics
- mise a jour des URL
sur mobile - améliorations du Responsive sur des détails

- résolution de problémes liés a I'iFrame sur mobile iOS
(en utilisant les unités vw)

2 le journal >



Caisse d’Epargne :
étre utile a tous les jeunes
(suite et fin)

2

I'ancienne version

Préi Erasmus +

Assurance
Habitation et Santé

Offre Colec” : Un compte
joint utile pour gérer
le quatidien a plusieurs

le journal

Prét Erasmus +

Gridow By priv Ermsmys + fnancez “ votry masier dans Tune des

S G U G0N Grae e

1hn crdit 'voais angage et doit Stre rembounsd. Vdrifiszvous
capaciths da remboursemEent 3vant ce vous 8rgager.

S8 1007w 0 DB RS0 04 07 s v Caines SEpagne

Partaz & faventune >

Assurance habitation et santé

2 mia oftnets s Casuranes =omrisgun AnsrTon * 1 el Erssoess
Gamntiea Sants *

BIUB 3000 00 COMTTISE00" 9 (017 dune vk Can TECDS

DBucourvir nos solutions »

Offre coloc’ : Un compte joint
utile pour gérer le quotidien a
plusieurs

La Communauté

La premiére commisnauts powr parier fangent sntrs vous.

Paiement mobile

#oren Apple Py ou Payii, régho vos achats via vos Smartphone
grice & la technologie sans contact.

=T

Offre coloc' : Un compte joint
utile pour gérer le quotidien a
plusieurs

P b e o0 cocation, LA B RS b 8
- s

Palement mobile

vac Apaia Py o Payh, rhgins wse schats via woa Seartphons jrice
i annsiope m conisc

La Communauté

O o T—,

sur mobile



Caisse d’Epargne : la banque avec vous

type : plusieurs pages virtuelles/logiques organisées en arborescence

contenu : pages d'informations avec des CTA et des tags Google Analytics

sur la home page,
I'onglet pour les particuliers
F g >

cibles principales du scope :
- desktop, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

I'onglet pour les professionnels

‘v\\

cadre technique : framework basé sur React)S

technologies : React]S, ES6, JSX, JSON, JS, HTMLS5, CSS3, SASS, jQuery, Tween-
Max, M React-Slick, @ Nuka-Carousel, ® React-Swipeable, git, npm, gulp...

objectif général : a partir d'une ébauche, créer les pages en responsive avec
une arborescence virtuelle (routes React)

missions principales :

- création quasi totale des pages selon le brief et les maquettes
- corrections par le traitement de tickets sur Jira

- tester en gérant le serveur web via gulp

- déposer sur le repository BitBucket via git

mes actions :
- créer les pages qui soient responsives
- décider des url virtuelles/logiques (routes React)
- structurer et enrichir les données complexes dans des fichiers JSON
- extraction d'images/logos depuis un fichier .psd sous Photoshop
- création SVG/PNG sous lllustrator
- création/adaptation de 6 carrousels basés sur 3 librairies différentes :
- de photo/vidéo, en home page
- de «<news», en home page @
- en pied de page, commun a toutes les pages, en mode mobile ®
- des avis d'utilisateurs prélevés sur Google Play / Apple Store @
sur la page catalogue (2 sliders vus simultanément en desktop)
- des screenshots sur la page produit @
(de 1 a 4 sliders vus simultanément selon la largueur de la page)
- suggestion d'«autres apps» sur la page produit @/

le design des onglets et des CTAs sont responsives

2 le journal >



Caisse d’Epargne :
la banque avec vous /

I'arborescence
CTA

«je suis sous Android»

page catalogue
particuliers/android

onglet «pour particuliers»

|

CTA
«je suis sous i0S»

onglet «pour professionnels»

CTA
«je suis sous Android»

CTA
«je suis sous i0S»

page catalogue
particuliers/ios

CTAs CTAs

4 pages produits
particuliers/android

le journal

carrousel avec CTAs
«NOs autres apps»

4 pages produits
particuliers/ios

carrousel avec CTAs
«nos autres apps»

page catalogue
pro/ios

page catalogue
pro/android

CTAs CTAs

4 pages produits
pro/ios

4 pages produits
pro/android

BANOUE

carrousel avec CTAs
«noSs autres apps»

carrousel avec CTAs
«nos autres apps»

la home page

pages catalogues

pages produits



Caisse d’Epargne :

\ . N la banque avec vous /
apres un travail pour compléter, affiner

la home page

et rendre la page responsive

! g . by " la version sur mobile,

le design est devenu responsive

les seuls éléments dont je diposais
au tout début de mon travail
('en-téte et un carrousel photo/vidéo
sur la home page)

-

Partout, tout le temP¥, dans votre poche

voUs ETES UN PARTICLLER

VOUS 115 % FRRTELLER oS 715 LN PROVESSINNIL | INTRLPRALA

Vous avez besoin .
Vous avez besoin

d'une application pour... d'une application pour...

Vous avez besoin
d'une application pour...

sur mobile :
2 carrousels en autoplay et swipeables

des «news»
sont présentées

dans 1 carrousel
. o Wk ko
en autoplay et swipeable N°1 o
avec ples do § mifions do tiléchanemants s Batacati
/7 (] ~ 1/7 N 7 B
LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE D'EPARGME LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE D EPARGNE
AVEC VOUS 7 JOURS /7 AVEC VOUS PARTOUT EVOLUE AVEC VOUS AWEC VOUS 7 JOURS /7 AVEL VOUS PARTOUT EVOLUE AVEC VOUS LA CAISSE D'EPARGNE
AVEC VOUS PARTOUT

les sliders du carrousel «news» ont des styles
et des structures de contenu différents

2 le journal



Caisse d’Epargne :
la banque avec vous /
les pages catalogue

les avis d'utilisateurs sont présentés dans 1 carrousel en
autoplay et swipeable (2 sliders vus simultanement)

RANGUE Hawaz

Tpargnn de cobation do transfent

Lox serwices assarsiots de s Coisan &'Epargen sor vos mokiles ot Lspplcation mobie de la Caiss
Inbletmas

Ces utilisateurs ont donné leurs avis :

Ces avis sont extraits de ['Apple Store

LE POT COMMUN
Cogrome en ligne
LA ‘
T faeile “Supar fucila, rks pratique et srivux | Tout est clair ot pricis pas da 8536 AVIS APPLE STORE
Bodocos! surprise eafin si poar b cadewe”
UON BANOLUER EN LIGNE DEPOPASE Howizi I05 Trks pratigee Lappk est super. Mon Banquier  Avis pot commun Pratiges, mais
Lsgence 100% en Bgne de 'y Caisss ¢ Eper poa et usm appeation Usgpbtation ety do s Coissn CEpirgre de ciation do translen drdeddh  Justeune remerque quia diji it Enligne Sl o nasd i ek v
rrabile dargoss »
Lo 15 février 2017 it ot poss laqualle ja su i deddeded  gaccord avec bes comptes, vous
par Jean-Paul B, fgin ' aceoed. Co sarai iy Le 11 mai 2017 avaz ure apphication contre ga 7
’ ait e synthisse pour taut coux par Roger Supor sinen .
e 5 - i b [événament P

o'étre siir que fien n'a dé
oublé Marci

/1 [ A

o000 m 0 m LA CAISSE D EPARGNE LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE D'EPARGNE
= AVEC VOUS 7 JOURS 17 AVEC VOUS PARTOUT EVOLUE AVEC VOUS

» Rebcolter dos forts + Ditrmaeedior tu remisurser - Bolte b ibes » Cate da voss

00

la version sur mobile

fr

e Ces utilisateurs ont
donné leurs avis :

Ces avis sont extraits de I'Apple Store

=4
B596 AVIS APPLE STORE

sur mobile :

2 carrousels

en autoplay et swipeables
(1 seul slider)

Mon Banquier en o o o o
ligne
te Le 11 mai 2017 par Roger

Awis pot commun Pratique, mais toujours un pote

\- qui est pas d'accord avec les comptes, vous avez

une application contre ¢a 7 Super sinon

LT

W

MON BANQUIER EN LIGNE >

(]
e journa

motile




Mise & jour
19 avri 2017
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EN SAVOIR +

Partout, tout le temp§, dans votre poche

W Assierton Andrid peur parieatons

Banque

Grice & 'application BANOUE, ret

pratique, et sécurisée.

= CONNEXION

De mombreuses fo
Qe VoS empreriles
clic @ vos iformations essentielles, et @ vos
peramitres de confiden

Ecurisés.
Fius e détails i -

CREER UN PE COMPTE >

GERER S:ON PETIT COMPTE »

= SOLDES, HISTORIOUE ET VIREMENTS

Girez vos comptes, effectues toutes vos opévations et

62 un o 00 GUA VOUS SDYR, SU
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& Android Weer 4 votre Ioh
Plus da ditails ici

PARTICIPER A UN PETIT COMPTE >
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paismant mobie via Payib, jusqu’s la gestion da vos
pladunds.

Ples de dutails ici

DEPENSER SON PETIT COMPTE >
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3 pour accéder en un seul

rouvez partout et tout le temps les services essentiels de la
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iy
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= RETRAIT SMS

Découvrer Lo service « retrait SMS », una solution de
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Carte Bancaire dans un distributeur Caisse
dEpargna.

Pl o ditaibs i
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la version sur mobile

Banque

Gréce & Mapplication BANOGUE, retrouvez
partout et tout |2 temps les services essentiels
de la Caisse d'Epargne. Gérez vos comptes du
bout des dosgts grace & une application
complite, pratique, et sécurisée
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le journal

Caisse d’Epargne :
la banque avec vous / les pages produit

le carrousel des screenshots
est responsive :

passant progressivement
de 4 slides a 1 seul

Banque

Griice & 'application
BAMNQUE, retrouvaz partout
ettout le temps les services
essentiels de la Caisse

d’Epargne. Gérez vos
comptes du bout des doigts

grice & une application

sur mobile :

. . 2 . il&te, pratigue, et
les informations sont réorganisées NS e

. . sicurisae.
sur un systéme a 2 onglets
INFORMATIONS DETAILS 5 sz
[— [P—
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LA CAISSE D'EPARGNE
AVEC VOUS 7 JOURS /7

Avis des utilisateurs sur cette application :

Ces applications peuvent également vous intéresser ;

Tris facile W ¥ W% ¥ W

Le 11 juin 2017 par Bellocosi

Super facila, trés pratique et sérieux ! Tout est clair et précis pas da surprise enfin si pour le cadeau
Application trés utile W o J W W

Le 15 février 2017 par Jean-Paul R.

Tods pratigue L'appll est super. Juste une remargue qul a dbjd duk faite et pour laquelle jo siis tout &
falt d'accord. Co serait bien qu'il y ait une syrthbse pour tout coux qui participent & I'ivénemant
higtaire o Bire SO que fien n'a &bi aublid. Merci

CandiceSki W dr o o

Le 11 mai 3017 par Roger
Avis pot commun Pratique, mais toujours un pote qui est pas d'accord avec les comptes, vous avez
une application contre ga ? Super sinon

Simple et efficace & o W W W

Le 18 octobre 2016 par Marc Leflot
Remarquable Simplicité et efficacit.

HOWIZI DEPOPASS

L'application mobile de la Caisse
d'Epargne de création de transfert

L'application mobile de la Caisse
d'Epargne de création de transfert

d'argent d'argent
# 0 & 0
D A
LA CAISSE D'EPARGNE LA CAISSE ['EPARGNE
AVEC VOUS PARTOUT EVOLUE AVEC VOUS

2

les suggestions pour d'autres apps

sont présentées dans 1 carrousel swipeable
(2 sliders vus simultanément)

Les sliders sont munis de CTAs

qui meéne vers la page de I'app suggérée

le journal

Avis des utilisateurs
sur cette application :

Trés facile
L2 8 8 &
Le 11 juin 2017 par Bellocosi
Super facile, trés pratique et sériewx ! Tout est clair et précis pas de surprise enfin si pour
le cadeau

Application trés utile
% & W ok
Le 16 féwrier 2017 par Jean-Paul R.
Tréts pratique L'appli est super. Juste une remarque qui a déja évé faite et pour laguelle je
suis tout & fait d'accord. Ce serait bien qu'il y ait une synthése pour tout ceux qui
participent  I'événement histoire d'&tre sir que rien n'a &8 oublié. Merci

CandiceSki
* o

Le 11 mai 2017 par Roger
Avis pot commun Pratique, mais toujours un pote qui est pas d'accord avec les comptes,
vous avez une application contre ga 7 Super sinon

Simple et efficace
* ook ok

Le 18 octobre 2016 par Marc Leflot
Remarquable Simplicité et efficacité.

Ces applications peuvent
¢galement vous intéresser :

HOWIZI

L'application mobile de la Caisse d'Epargne de création
de transfert d'argent

7/7

LA CAISSE D'EPARGNE
AVEC VOUS 7 JOURS /7

Caisse d’Epargne :

la banque avec vous /
les pages produit
(suite et fin)

sur mobile :

2 carrousels en autoplay et swipeables

(1 seul slider par carrousel)

En fait, le carrousel «autres apps» basé sur React-Slick
est remplacé par un carrousel basé sur React-Swipeable



Multipliez les expériences
& l'étranger, pas les frais
bancaires

Offre coloc’ : Un compte joint
utile pour gerer le quotidien
a plusieurs

Caisse d’Epargne : étre utile a tous les jeunes V2

Assurance habitation
et santé

3 meim offerts s Fassurance multicmess AssurTon T gt

Fassarance Garartes Sans 7

Multipliez les expériences
a l'étranger, pas les frais
bancaires

Pour wos djouns duns semaine, un an ou ples, binshcis

Offfe coboc’ : Un compte joint
utile pour gdres |6 quotidien
plusieurs

correspondante

le journal

vamages tartaines | reiraly, GaleTATIS DA

sur mobile

I'ancienne section

type : page destinée a étre contenue dans un iFrame
contenu : page d'informations avec des CTA et des tags Google Analytics

cibles principales du scope :
- desktop, smartphone
- Firefox, Chrome, Safari

cadre technique : HTML & CCS
technologies : HTML5, CSS3, JS, git...

objectif général : mise a jour de la page en ajoutant dans la mosaique en
damier un nouvel article (I'article suivant étant a recaler)

missions principales :

- effectuer la mise a jour selon le brief

- tester (protocole «file», pas de serveur web)
- déposer sur le repository BitBucket via git

mes actions :

- insérer un nouvel article dans la mosaique en damier

- extraction d'images/logos depuis un fichier .psd sous Photoshop
- plan de taggage Google Analytics

- mise a jour des URLs

- améliorations du responsive (sur des détails)

- simplification du CSS



La Compagnie : IFE version de juillet

type : pages «<HTML» embarquées dans une application IFE (In-Flight Enter-
tainment), bilingue, pour les iPads mis a disposition des voyageurs lors des
vols entre New-York, Paris et Londres.

contenu : informations sur I'événementiel, catalogue de vidéos et menus
gastronomiques, en francais et en anglais

cibles principales du scope :
- iPad PRO uniquement (puisque intégré a une app pour iPad)

cadre technique : templates générés par PHP et contenu géré par JS

technologies : PHP, JSON, JS, HTMLS5, CSS3, SASS, git, npm, brew...

objectif général : création d'une section «Chefs & Co» (nouvelles pages

dans leurs avions, cha Ue voyageur se voit confier une tablette . L : . )
9 yag avec articles, photos, vidéos... ) et mises a jour diverses (rythme mensuel)

(anciennement Samsung qui ont été remplacées par des iPads)
missions principales :

- créer et/ou modifier les pages selon le brief

T - tester en utilisant le serveur web Apache

- déposer sur les repositories BitBucket et BitBucket-LFS via git/git-Ifs
- déployer sur serveur CleverCloud via FTPS (FileZilla)

mise a jour des pages : mes actions :
- menus gastronomiques - installer git-Ifs (Large File System) grace a homebrew
- évenementiel (version MacoSX de brew) et git

- «tips» (bons plans) pour gérer le repository pour les fichiers «larges» (les vidéos)

- créer ou modifier les templates PHP
- créer ou mettre a jour le contenu, en 2 langues, via les fichiers JSON
- créer ou adapter les styles via les fichiers SASS
dont le pré-processing sera assuré par compass («watch»)
- préparation des images sous PhotoShop
- préparation des vidéos pour les redimensionner
et en limiter le bitrate a 1 000 kbps, en utilisant des outils de conversion :
- service online : video.online-convert.com
- logiciel HandBrake
- logiciel VLC

2 le journal >



en rouge :
les nouvelles pages (trait plein)
ou les nouveaux éléments de menu (trait pointillé) La Compagnie :

IFE version de juillet
(suite et fin)

YOUR MEALS BEVERAGE LIST WINE CELLAR CHEFS & CO

PAR-NY & CO DOCUMENTARY CHEFS & CO
® ® ®

CHRISTOPHE LANGREE THE INVITED CHEFS

®
LES CHEFS INVITES

CHRISTOPHE LANGREE

' ‘ll o : CHEFS & €O
e . d

0 CHRISTOPHE LANGREE
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Apprendre
W Le but premier du stage était, pour moi, d'apprendre. Ne perdant jamais
ma motivation, plus je découvrais... plus j'avais envie d'apprendre.

Mes sources d'informations, de conseils, d'idées... étaient diverses :

Pragmatic Guide to

Sass - en premier lieu, mes collegues de stage, bien évidemment
- quelques ouvrages écrits (sur SASS en 'occurence)
Hamptoo Cattin wnd - quelques «man pages» (sur npm, git, gulp, composer, brew... )
"""""""""""" L - dinnombrables sites internet (tutorials, manuels, références, blogs...)

Les sites officiels qui m’'ont été les plus utiles :

Y P - PHP: http://php.net/manual/fr/
- Symfony : https://symfony.com/doc/current/index.html
N oo - Silex: https://silex.sensiolabs.org/doc/2.0/web_servers.html
B ] - composer : https://getcomposer.org/doc/
des ouvrages sur SASS, Compass - git https://git-scm.com/book/en/v2/
et des rudiments de Rails - React)S: https://facebook.github.io/react/
-JS: https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/
- ES2015: http://babeljs.io/learn-es2015/
code cademy als --_créations". Les sites pédagogiques :
- - OpenClassrooms : https://openclassrooms.com/
- Codecademy : https://www.codecademy.com/fr/
OPENCLASSROOMS w3schools.com - Grafikart : https://www.grafikart.fr/tutoriels/
- TutorialsPoint : https://www.tutorialspoint.com/
w *- - AlsaCreéations : https://www.alsacreations.com/tutoriels/
- W3 Schools : https://www.w3schools.com/
IERYE MR Packt A Mapt - EnvatoTuts+ : https://tutsplus.com/

- PacktPublishing :  https://www.packtpub.com/

Les sites de blogs, riches en case studies, comparatifs, trucs et astuces :
- Stack Overflow:  http://stackoverflow.com/

- Tasse de Café: http://tassedecafe.org/fr/

- Putain de Code ! : http://putaindecode.io/fr/

- Hash Node : https://hashnode.com/

- React kung fu : http://reactkungfu.com/

-Vanseo Design:  http://vanseodesign.com/archives/
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React

> Redux

CxO Flux

dSYNC
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JavaScript

BY BACKBONE S

TYNGULARJS

TypeScript

le vécu

Choisir

Bommon@S,

“a CéuchDB

Au début de mon stage pratique, je ne savais pas quelle direction prendre
en terme de compétences techniques a acquérir.

Le choix fut d'autant plus difficile que les technologies disponibles sont
nombreuses, diversifiées et requierent chacune un niveau élevé d'exper-
tise a qui souhaite prétendre en faire sa profession.

Aprés avoir échangé avec les développeurs, avoir mené madres réflexions
personnelles et avoir essayé des technologies back (Silex) puis front
(React)S), j'ai choisi de me spécialiser dans le développement front.

En effet, d'un point de vue personnel, le front me semble :
- offrir plus de possibilités d'étre créatif et étre au coeur du multimédia :
animations, audio, vidéo, 3D, iOT, réalité virtuelle et/ou augmentée, etc...
- étre complémentaire avec mon passé dans les industries graphiques
(compétences en traitement d'images, de la couleur, de la typo,
de la mise en page... ) et avec ma formation CRPL (UX/UlI)
- étre plus diversifié en terme de technologies
(langages, librairies, frameworks, API...)
et constituer ainsi un défi plus important et donc plus motivant a relever
- offrir un résultat plus visible, plus direct, plus palpable, plus concret...

JavaScript devenait naturellement le meilleur moyen de m’initier a la

programmation orientée objet ainsi qu'étre I'axe fédérateur de tres

nombreuses technologies. Car au-dela des technologies sur lesquelles jai

pu m’exercer comme React]S, JSX, ES6 et JSON, on peut citer :

- des frameworks comme Angular]S ou BackboneJS

- des supersets JavaScript comme TypeScript ou Flow

- des extensions ReactJS comme styled-components, RxJS (ReactiveX),
Redux, Flux, AsyncJS...

- des alternatives a React)S comme Preact)S

- des gestionnaires de packages comme npm ou common]S

- des transcompilers comme babel

- des serveurs web comme Node)S

- des bases de données orientées JS et JSON (Couch]S/CouchDB)

- et bien d'autres choses comme Ajax, des API...

>



Produire

Les développements front que j'ai menés ont souligné limportance de per-
fectionner, d'ajuster I'UI. En effet, il est impossible aux concepteurs (chefs
de projet, DA... ) d'anticiper toutes les problématiques liées a l'interface, a
» la navigation, aux animations, aux contraintes des devices, au contenu...

mt 45 103 &l

Par conséquence, j'ai réalisé que le développeur front ne peut pas se
contenter de faire du code, mais il doit autant que le temps lui permette :
- étre vigilent, détecter avec un esprit critique les problémes potentiels
G - liés a l'interface, a la navigation, a I'expérience utilisateur...

- prendre des initiatives, étre force de proposition
- _ - étre ingénieux, créatif pour contourner un probleme
@ A & ) ou améliorer le produit

- adapter, faire des compromis entre la maquette et |'utilisation
& huelsaturation 38 reverse £ | import css =] import image - discuter avec les chefs de projets, leur poser des questions et négocier

Ce qui n'est pas chose aisée pour un stagiaire. Mais les chefs de projets se
sont montrés tres ouverts, attentifs, preneurs de toute bonne suggestion.

Quelques sites web techniques qui m'ont été utiles :

- création de dégradés CSS/SASS (requiet compass) :
http://www.colorzilla.com/gradient-editor/

| - guide visuel des propriétés CSS : http://cssreference.io/

- guide des compatibilités entre les navigateurs et les propriétés CSS :

' https://caniuse.com/

I - simuler les propriétés CSS Flex (avec générateur de code) :

m http://the-echoplex.net/flexyboxes/

- rajouter les préfixes «vendeurs» CSS : http://pleeease.io/play/

- télécharger des machines virtuelles MicroSoft (pour IE et Edge) :
https://developer.microsoft.com/en-us/microsoft-edge/tools/vms/

- les courbes standards de transition «easing» (CSS, SASS, JS) :
http://easings.net/fr

- personnalisation d’'une courbes de transition «cubic-bezier» :
https://matthewlein.com/ceaser/

- les courbes de transition pour TweenMax/TimeMax :
https://greensock.com/ease-visualizer

- convertir et optimiser des fichiers audio, vidéo, photo, logo...
http://video.online-convert.com/fr/

Animation (%)

Time
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un bug graphique spécifique a Safari, sur une animation 3D

Please rotate your screen in order to enjoy the full
experience.

un bug graphique spécifique a Safari Mobile (sur iPad),
sur une animation 3D

3 le vécu

Tester

Les tests ont pour buts de :

- valider la qualité de ce que I'on a codé

- vérifier ou combattre ses convictions qui parfois se révelent fausses

- étre confronté a des probléemes que I'on avait pas forcement anticipé

- essayer des alternatives, progresser, découvrir, apprendre, s'améliorer...

L'expérience m'a montré que lorsque l'on teste une page ou un site web,
en particulier en responsive, chaque facteur est important :
- 'application navigateur (Safari, FireFox, Chrome, IE, Edge...)
ainsi que sa version et sa déclinaison (desktop, mobile)
- le device et I'OS (réglages de sécurité, gestion des ressources,
taille de la mémoire vive...)
- les réglages et la navigation privée
- 'orientation et la taille de I'écran/de la fenétre
- le «<user agent» utilisé lors des simulations (la taille n'est pas suffisante)
- le débit des données qui, s'il est bas, peut influencer les animations,
créer des phénomenes de désynchronisation...
- si la page est dans un iFrame
- le protocole utilisé : http(s), file ou mixte http/https (contrainte serveur)
- éventuellement, s'il y a lieu, un mixte de domaines

Par exemple, tester une page sur Safari avec le simulateur d’'iPhone ne
donne pas toutes les contraintes de I'iPhone lui-mé&me, notament les
sons ne seront pas tous chargés sur un iPhone pour des raisons de res-
sources.

Par conséquence, il a été vite nécessaire de maitriser un minimum les

différents outils de débugage et d’inspection, et ceci sur les différents

navigateurs (IE 11, Edge, FireFox, Safari, Chrome...), y compris :

- utiliser la console JS en mode interactif,

- installer des plugins spécifiques pour inspecter en ReactJs,

- connecter un iPad ou un iPhone a un Mac pour utiliser I'inspecteur
de Safari a partir du comportement réel de Safari mobil

- insérer des points d'arrét sur I'exécution JS («breaks»)

- simuler des environnements IE ou Edge en utilisant des machines
virtuelles (sous VirtualBox par exemple)
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